REGULAMIN GRY ,,TAJEMNICA CARSKIEJ TKANINY”

|. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem gry fabularnej (dalej: ,Gra”) jest Centralne Muzeum Widkiennictwa w Lodzi
(dalej: ,Organizator”), a niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin”) okresla podstawowe zasady
Gry, uprawnienia Organizatora oraz prawa i obowigzki uczestnikow Gry.

2. Gra rozpoczyna sie w dniu 6.01.2024 roku o godz. 14:00 i trwa maksymalnie 3 godziny.

3. Gra odbywa sie na terenie Rzeczypospolitej Polskiej, a jej uczestnikami mogg byé osoby
petnoletnie.

4. Uczestnictwo w Grze jest dobrowolne. Do Gry mozna przystgpic do momentu jej
rozpoczecia przez Organizatora, chyba ze Organizator postanowi inaczej. Uczestnictwa w
Grze, jak i praw i obowigzkéw z nim zwigzanych, w tym takze prawa do zgdania wydania
nagrody, nie mozna przenosi¢ na inne osoby i podmioty.

5. Przed przystgpieniem do Gry uczestnik akceptuje w cato$ci Regulamin i zobowigzuje sie
do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak réwniez potwierdza, iz spetnia wszystkie
warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Grze.

Il. ZASADY GRY

1. Celem Gry jest odnalezienie odpowiedzi na pytania kto, dlaczego i w jaki sposéb ukradt
carskag tkanine. Rozwigzanie zagadki gracze przekazywac¢ bedg odpowiadajgc na pytania
zawarte w karcie zadan rozdawanej na koniec Gry. Szczegotowe informacje dotyczgce
rozgrywki zostang przedstawione w momencie startu Gry.

2. Do Gry mogg zgtasza¢ sie grupy sktadajgce sie z 2 dorostych oséb.

3. Do Gry nalezy zgtaszac sie poprzez kontakt telefoniczny lub mailowy z pracownikami Dziatu
Edukacji Centralnego Muzeum Widkiennictwa w todzi (nr telefonu: 500 527 855,
edukacja@cmwl.pl). Podczas zgtoszenia nalezy podac¢ imiona i nazwiska graczy oraz numer
telefonu stuzacy do kontaktu z nimi.

4. Obowigzuje kolejno$c¢ zgtoszen. Liczba zespotdéw uczestniczgcych w Grze jest ograniczona
do 8. Zgtoszenia przyjmowane sg do 4.01.2024 roku do godz. 16.

5. Udziat w Grze jest ptatny. Koszt pojedynczego biletu uprawniajgcego Uczestnika do udziatu
w Grze wynosi 12 zt. Bilety dostepne bedg w kasie Organizatora w dniu 6.01.2024 roku.
Uczestnicy Gry zobowigzani sg do zakupu biletoéw przed rozpoczeciem Gry.
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6. Gra odbywac sie bedzie w siedzibie Centralnego Muzeum Widkiennictwa w todzi,
znajdujgcego sie przy ul. Piotrkowskiej 282 w todzi.

7. Wszelkie pytania dotyczgce regulaminu nalezy kierowa¢ pod adres edukacja@cmwl.pl

Ill. NAGRODY
1. Organizator przewiduje nagrody niespodzianki dla uczestnikéw Gry.
2. Nagrody rzeczowe nie mogg by¢ zamieniane na ekwiwalent pieniezny.

3. Zakonczenie Gry, ogtoszenie wynikow i przyznanie nagrod bedzie miato miejsce 6.01.2024
r. w czasie podsumowania Gry.

IV. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI | ZASTRZEZENIA ORGANIZATORA

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zgdania natychmiastowego zaprzestania dziatan
dokonywanych przez uzytkownika, ktére mogg godzi¢ w interesy Organizatora. W
szczegdblnosci dotyczy to dotykania eksponatéw muzealnych znajdujgcych sie na wystawach
i bedacych czescig kolekcji Organizatora. Odmowa zastosowania sie do takiego zadania
przez uzytkownika bedzie uznana za naruszenie Regulaminu. W takiej sytuacji, w skrajnych
przypadkach, Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia w/w Uczestnikéw z Gry lub
do przerwania catej Gry.

2. Uczestnicy Gry zobowigzani sg do przestrzegania ogélnych przepiséw i zasad
bezpieczenstwa obowigzujgcych na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.

3. Biorgc udziat w Grze, uczestnicy wyrazajg zgode na publikacje swojego wizerunku w formie
dokumentacji fotograficznej i wideo. Zgoda dotyczy zaréwno publikacji twarzy jak i gtosu.

V. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. Regulamin dostepny bedzie na stronie internetowej Organizatora.

2. Organizator zastrzega niniejszym, ze Regulamin i warunki udzialtu w Grze mogg ulec
zmianie w kazdym czasie. Za termin wniesienia zmian w Regulaminie nalezy przyjg¢ termin
opublikowania nowej wersji Regulaminu. W przypadku zmiany Regulaminu Organizator
zobowigzuje sie do umieszczenia informacji o tym fakcie na stronie internetowej Organizatora.
Uzytkownik bezwarunkowo akceptuje takg forme powiadomienia o zmianach w Regulaminie.

3. Wszelkie uwagi oraz zastrzezenia kierowa¢ nalezy pisemnie na adres Organizatora z
dopiskiem ,Tajemnica carskiej tkaniny”.
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4. W razie wykrycia jakichkolwiek nieprawidtowosci w zachowaniach uczestnikow, ktore
moglyby mieé potencjalnie wptyw na jego wynik, Organizator zastrzega sobie prawo
wykluczenia w/w uczestnikéw z Gry, a takze w skrajnych sytuacjach przerwania Gry.

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wady fizyczne i prawne nagréd dostarczonych
przez producentéw nagrody. Wszelkie roszczenia z tytutu gwarancji czy rekojmi nalezy
kierowac do producentéw, autoryzowanych dystrybutoréw nagrody.

6. Gra nie jest grg losowa, loterig fantowg, zaktadem wzajemnym ani loterig promocyjna,
ktérych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 o
grach hazardowych (t.j. Dz. U. 2023, poz. 227 ze zm.).

7. Wziecie udziatu w Grze jest jednoznaczne z wyrazeniem przez uczestnika zgody na
przetwarzanie danych osobowych w ramach obowigzujgcych przepiséw o ochronie danych
osobowych.

8. Przetwarzanie danych osobowych odbywac sie bedzie na zasadach okre$lonych w
rozporzadzeniu Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych 3 i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdine
rozporzgdzenie o ochronie danych).

9. Administratorem Panstwa danych osobowych jest Centralne Muzeum Widkiennictwa w
todzi, 93-034 L6dz, ul. Piotrkowska 282, e-mail: iod@cmwil.pl

10. Dane osobowe uczestnikow bedg przetwarzane w celu organizacji Gry, w celu jej
przeprowadzenia i poinformowania o wynikach, a takze w celach archiwizacyjnych
zwigzanych z udokumentowaniem dziatalnosci statutowej, jak rdéwniez w celach
statystycznych.

11. Dane osob uczestniczacych w konkursie bedg przetwarzane w oparciu o wyrazong zgode
na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) i c) RODO oraz art. 81 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych — w zakresie wykorzystanie wizerunku. Zgoda moze zostac
wycofana w dowolnym momencie.

12. Podanie danych jest dobrowolne, jednakze nieprzekazanie wskazanych informacji
skutkowac¢ bedzie niemozliwoscig udziatu w konkursie.

13.Cofnigcie zgody jest rownoznaczne z rezygnacja Uczestnika z udziatu w Grze.

14. Zebrane dane osobowe beda przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Celow
wskazanych w pkt. 10.

15. Organizator Gry nie ponosi odpowiedzialnosci za nieoczekiwane problemy techniczne
mogace mie¢ wplyw na przebieg Gry.
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16 Odpowiedzialnos¢ Organizatora Gry ogranicza sie do wartosci nagréd przyznawanych w
ramach niniejszej Gry. Organizator Gry nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznos¢ odbioru
Nagrody przez uczestnika z przyczyn nie lezgcych po stronie Organizatora Gry.

17. Organizator Gry zastrzega sobie prawo podania do wiadomosci publicznej informaciji
dotyczacych przebiegu i wynikéw Gry.

18. Udziat w Grze jest rownoznaczny z akceptacjg regulaminu Gry.



